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JOUKKUEENJOHTAJAN TEHTAVIA

Sarjoissa, joissa on kaytossa SaTu

* Kirjaudu nettiin
www.finhockey.fi/palvelut/palvelusivusto

e Kirjaudu palvelun joukkue- EYSIE

1. Joukkueen perustiedot

osioon omilla tunnuksillaan 2. Joukkueen kokoonpano
3. Reaaliaikaisen ottelun
* Tummennettuna ne kokoonpano
: T . 4. Reaaliaikaisen tulospalvelun teko
JOtka kaytOSS&l 5. Tulospalvelun harjoitteluversio

6. Reaaliaikaisen laukaisukartan teko
7. Pelaajien aika jaalla tilastointi

8. Ottelut

9. Laskut

10. Pelaajien ja seurojen tietohaku |



http://www.finhockey.fi/palvelut/palvelusivusto

JOUKKUEENJOHTAJAN TEHTAVIA

» Tarkista joukkueen perustiedot kohdassa 1

* Vol tarvittaessa vaihtaa joukkueen salasanan
— Kerro kirjurille jos vaihdettu
— Ala vaihda pelipaivana — muutos tallentuu vasta yolla

« Kohdassa 2 kootaan joukkueen peruskokoonpanon,
jossa kaikki oletetut pelaajat
— Taytettava pelaajatiedot:
» Pelipaikka: maalivahti, puolustaja, hyokkaaja ( )
» Pelipaidan numero ( jos kaksi sarjaa — kotipaita)
» Pelaajan pituus, paino, katisyys, syntymapaikka




JOUKKUEENJOHTAJAN TEHTAVIA

* Pelaajia voli lisata vain seuran tal
yhteistyOseuran listalta.

« Jos nimea el loydy — tarkista siirtopaperit
* Pelaaja el vol pelata, jos nimi puuttuu.

Kohdassa 10 voit tarkistaa yksittaisen pelaajan
edustusseuran ja pelipassin maksuajankohdan.

Kohdassa 8 loytyy tulevat ottelut

Kohdassa 5 on sahkoisen tulospalvelun
harjoitteluversio




OTTELUTOIMITSIJAT




Yleista toimitsijatehtavista

Seuran nimeamia toimitsijoita koskevat kaikki samat
saannot ja ohjeet kuin erotuomarikortillisia toimitsijoita.

Kun tulet otteluun toimitsijaksi, olet tuomariston kanssa
samaa joukkuetta !

Valmistaudu huolellisesti otteluun

Seuran on nimettava jokaiseen otteluun vahintaan
seuraavat toimitsijat

— Kirjuri

— Ajanottaja (tarvittaessa lisaksi ATK-paatteen kayttaja)

— Kuuluttaja

— Kaksi rangaistusaition valvojaa

Ei seuravaatteissa toimitsijaksi




Tehtavat

Altlossa max 6 henkiloa

ATK/ | Kirjuri/
Kello SaTu

1. Kirjuri. Toimitsija-aition pomo
« Poytakirja, Tietokone, Kyna, paperia
2. Ajanottaja = Kellonkayttgja
« \astaa olkeasta ajasta. Hallin kellolaitteet




Tehtavat

Altlossa max 6 henkiloa

Rank- | ATK/ | Kiruri/ | Kuulut- | Kont- | Rank-
kari Kello | SaTu taja rolli kari

3. Kuuluttaja
* Kuulutukset saantokirjan mukaisesti
* Muistiinpanovalineet ja pdytakirjapohja
4. Rankkarit (2)
« Jaahyilijat sisdan ja ulos oikeaan aikaan.
« Laskee oman paan maalivahtien torjunnat




Ajanottajan tehtavat

« Otteluajanottajat kaynnistavat ja pysayttavat
pelikellot ottelun kulun mukaisesti

* He ilmoittavat kuuluttajalle erien viimeisten
minuuttien lahestymisesta

« Mittaavat aikalisien pituudet ja ilmoittavat niiden
paattymisesta kuuluttajalle

« Eratauolla tuomaristolle ja molemmille
Jjoukkuellle iImoitetaan kuusi ja kolme minuuttia
ennen eratauon paattymista.




ATK-YleisOnaytto

* Yleensa ajanottajan hommia
 pelitapahtumien syotto nayttotaululle

* rangaistukset, maalit, usein myos aikalisa
 atk-pohjainen lahes kaikissa halleissa




Rangaistusaition valvojat

« Rangaistusaition valvojien tehtavana on huolehtia siita,
etta rangaistut pelaajat paasevat oikeassa
jarjestyksessa oikea-aikaisesti takaisin peliin.

Hanen
* Rangaistusaitioiden valvojien on
— Luetteloitava kaikki rangaistukset.
— Merkittava ylds niiden alkamis- ja paattymisajat.
— Oltava koko ajan selvilla rangaistusten kulusta ja siirrettyjen
rangaistusten alkamisesta

« QOltava koko ajan selvilla siitd kuka rangaistuista
pelaajista tal heidan sijaisistaan paasee mahdollisesti
pois vastustajan maalista.




Rangaistusaition valvojat

Vastustajan tehdessa maalin ylivoimalla, paattyy
kellossa oleva vanhin pieni rangaistus paitsi
silloin kun vanhin kellossa oleva rangaistus on
tuomittu samanaikaisesti vastustajalle tuomitun
rangaistuksen kanssa, jolloin paattyy
vajaalukuiseksi tekeva rangaistus.

Varusteina rangaistusaition valvojalla tulee olla
muistiinpanovalineet ja kasiajanottokello.

Otteluissa, missa tilastoidaan mv-torjunnat,
laskee oman pelipaansa torjunnat.

Torjunta = mv estaa kiekon menemasta maaliin




Kontrollikello

Varusteena kasikello

Seuraa ottelua. Kelloa kaytetaan kuten
paakelloa, mutta itsenaisesti.

Jos paakello el kay tai el pysahdy,

Kontrol
<ontro
Imoitu

eratauon paattymisesta (6’ ja 3’ )

Ikello on virallinen.
likello hoitaa erataukojen ajanoton

Kset tuomarelille ja joukkuellle

vvv




Kirjuri / SaTu

Kirjuri on toimitsijoiden esimies
Kirjuri saapuu otteluun tuntia ennen
IImoitettua pelin alkamisaikaa.

Kirjuri merkitsee ottelutapahtuman aina
ensin apupaperille tai —poytakirjaan
SaTu-peleissa kirjuri kayttaa myos
jarjestelman kelloa samassa ajassa kuin
paakello.




SATU

Sahkoisen poytakirjan teko
ottelun ailkana




SaTu = sarjahallinnan tulospalvelu

« Kalkissa SJL:n valtakunnallisissa sarjoissa
— C-, B- ja A-juniorit
— II- ja llI-divisioona, Suomi Sarja
— Naisten sarjat
— Kalkki SM-sarjat
— Mestis
— SM-Liiga




Satuilijan muistilista

1. Paikalla 1l h ennen ottelun alkua

2. Pyyda joukkueenjohtajilta
kokoonpanot

« Mya0s toimihenkilot
« Listassa allekirjoitus
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3. Kirjaudu tulospalvelusivulle
— www.finhockey.fi/palvelut/palvelusivusto

— Tunnukset saat kotijoukkueelta
— Tayta omat tietosi
— Muodosta ottelun kokoonpanot

— Korjaa tarvittaessa pelinumerot ja lisaa puuttuvat
pelipaikat ( mv, puolustaja, hyokkaaja

— Tarkista kapteenit

— Aloittava maalivahti "1"

— Tarkista tuomarit, Kirjuri




JOS PELAAJAN NIMEA EI LOYDY
JOUKKUEEN PERUSKOKOONPANOSTA

1. Kysy puuttuvasta pelaajasta joukkueenjohtajalta, joka
voli sen viela lisatd omilla tunnuksillaan seuran
kokoonpanosta.

2. Ellel nimea saada Satuun
PELAAJALLA El OLE EDUSTUSOIKEUTTA




4. Siirry tilastointiruutuun ja tulosta poytakirja
OPK

— Tata tulostetta voit kayttaa apupaperina pelin
alkana

— Tee se kuitenkin huolella, datayhteys voil
katketa, tietokone hajoaa jne. - siita tuleekin
virallinen versio

— Allekirjoituksia ennen pelia El pyydeta




5. Ottelun aikana
 Kirjaa tapahtumat aikajarjestyksessa

» Tarkista erikoistapahtumat
— OR, PRK, S, K, JR
— Muista maalimerkinnat AV, YV, YV2, jne
— Maalivahdin vaihto, el huomioida SR-tap
— Pelaa peli loppuun

— Merkitse yleisoméaara, aikalisat
— Huomautuksiin vain tuomarin maaraamat




6. Ottelun paatyttya

» TALLENNA LOPPUTULOS heti
paatosvihellyksen jalkeen

« Tarkista merkinnat apupaperistasi
« LOPETA OTTELU
 Lisaa mahd. palkitut ( SM-L, Mestis, A-SM)
» Tulosta poytakirja (OPK)
— Voidaan tulostaa myos julkiselta sivulta

— Hae allekirjoitukset
1. Joukkueenjohtajat
« 2. Tuomarit

— Ota kopiot
— Kotijoukkue sailyttaa PK+alkup.kokoonpanot




Ottelutapahtumien kirjaaminen

Seuraavassa kaydaan tarkemmin lapi miten
Kirjurl hoitaa poytakirjan, kun kaytossa on
reaaliaikainen yhteys tietokoneelta pelin
alkana.

Jos poytakirja on tehty ottelussa kasin,
sahkoinen versio on tehtava samana
paivana esim kotona.




KIRJIAUTUMISRUUTU

» Kirjaudu nettisivulle:
— www.finhockey.fi/palvelut/palvelusivusto

g L o tor e -~

TOIMINTA NUORET TULOSPALVELU MAAJOUKKUEET KOULUTUS

Seurapalvelusivusto

Tasta sisaan
jarjestelmaan

KIRJAUDU PALVELUUN

SEURAPALVELUSIVUSTON KAYTTOOHIE (PDF, 3 Mt)

PELAAJASIIRTOJARIESTELMAN KAYTTOOHIE (PDF, 4 Mt)




JOUKKUEEN TUNNUS JA
SALASANA

Vaihtoehdot:
Joukkusivusto
LT | Joukkuesivusto v Seurasivusto
Henkilot
soecenc: [TTITETN
— Kirjoita kotijoukkueen
-Tunnus

Tunnukset kotijoukkueen johtajalta - Salasana




Reaallalkaisen tulospalvelun
tekoon

1. Joukkueen perustiedot

2. Joukkueen kokoonpano

3. Reaaliaikaisen ottelun

kokoonpano

4. Reaaliaikaisen osalvelunteko

5. Tulospalvelun harjoitteluversie Kirjaudu
6. Reaaliaikaisen laukaisukartan teko

7. Pelaajien aika jaalla tilastointi kohtaan 4
8. Ottelut

9. Laskut

10. Pelaajien ja seurojen tietohaku

Tayta ruutuihin
omat tietosi

TALLENNA




Kokoonpanot

Sowellus HI -- Ottelur kokoonpano !I

Henkillista:

Pelaajan tietojen muutos

Avaa numerosta
 Aloittava mv 1-kentélliseen
» kapteenien lisays

* Tyyppi oltava jokaisella

Ottelu: BE72 [Jokipaojat - Tseljabinsk) LeSport - Lahtis Enterprises

Ottelunhenkilét:

Kentillinen:

Kati ¢ Jakipojat

Koti : HC TPS Turku Oy A v
KOSONEN Jesse
e | O i v
= e l:]
I.'A el

=l 1- I\:-nta!hnnn
T 4l-



Tuomarin tehtavan muuttaminen

Ottelunhenlilst: Ottelunhenkilt:

Ottelunhenkilct:

4-tuomarin pelissa

SINKKONEN Mika -2 Paatuomaria ja 2 |injatu0maria

— 2- tuomarin pelissa
T.-'J.LLET.ﬂ.

- 2 Erotuomaria
v




Tilastointiruutu

[Sovelis [Eottelu: tiastoint Ottelu: 4375 (TuTo Hockey ry A - Forssan Palloseuran .} LeSport - Lahtis Enterprises

Toiminnot: Tilanne: Toiminnot:
[: :]DD TuTo Hockey ry A - Forssan Palloseuran Juniorit A (6-1) (2-0, 2-1, 2-( :I :]
—— T L oo ol

Maalit: TuTo Hockey ry A

TAKAISIN
POISTA
TALLENNA

Rangaistukset: £5:00 Min.



Maalit: TuTo Hockey ry A

Maalityypit

1 merkinta / ruutu
YV, YV2, AV, TV
*TM, IM

*SR

*RLIRLO

Maalin syotto

*Maalin jarj.nroa ei syoteta

*Aika = pelikellon aika, korjaa tarvittaessa

*Tekija + syottgjat annetaan nrolla

*Tyyppi tulee autom, jos YV,AV,TV,TM,IM,
(YV2, SR, RL korjattava)

Maalit: Jukuorit




Rangaistu kset

Rangaistuksen syotto
Sydta suoraan numeroilla’

-norm. Saa = kar ( kar = se joka istuu ).

- Jos JR niin Saaja tyhjaksi
-Tyyp = S, K, S K, JR
pANa ka = Delikel| CNEEKa,; | OITOWIRIANG . c

H lb Hu tominen

2 Kaytosrangastus
3 Pelirangaistus Kaytéksests

| TAK! g Ottelurangaistus

& Vzrustsiden korjzaminan
| |7 Laitataklaus
{8 Rikkoutunut Mailz

- 10 Poik#tainen Maia

=411 Pelin Viiv yttamm:-n

14 IGianp?téminr_-n
15 Korkezs Mailz
IE] [ 15 Koukkazminen
17 EstEminen
F 18 Huitominen
|19 K=thistdminen
[20 Mzilzn tzi muun esinesn heitto
21 Kampitus
. [ 22 Joukkusrangaistus
23 Mazlin tzhaliinan sirtidminen
|. ]:25 Likaz pelazjiz kent3lls
26 Kizkon sulkeminen, peitt3mine
27 Automaattinen Kaytdsrangaist
[— 28 Automasttinen Pelirangaistus k
|L—129 Selssts Taklaaminen
130 Mailan p23l3 iySminen
31 Rkkeet zlottuksessz [ Lian my



Maalivahtitiedot

Maalivahdin vaihtaminen
1. Paina Lisaa-nappia
MV:n nimen perassa nuoli alas

shaika | lo-aika | tor

w1 | -
Mazlivahti:

(1) KOSONEN Jesse v

(1) KOSONEN Jesse
(32) VIRTANEN Tommi

« Lisatadan aina eran paattyessa.
Ruutu aukeaa automaattisesti

Valitse uusi MV

T

Jos tiedat edellisen torjunnat
lisaa

Maalivahtien torjunnat

« Jos mv pois, torjunnat merkitaan




e [shaka [ sk [t R
« Maalivahti voi vaihtua

eran alkana moneen

\ kertaan.

> Torjunnat kannattaa
merkita joka jaksolle
erikseen.




Tyhja maali

e Syntyy silloin kun mv vaihdetaan kenttapelaajaan.
« El siirretyn rangaistuksen johdosta

1. Pysayta kello, kun mv poistuu kentalta.

( Sama aika kuin kellossa )

2. paina Lisaa - nappulaa

3. Paina nuolta mv.nimen perassa
4. aktivoi "-" maalivahdiksi

5. Paina tallenna

6. Lisdd mv:n torjunnat, jos tiedossa
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Kun/Jos mv tulee takaisin, tarkista,
etta peliailka on sama kuin
pelikellossa

Paina lisda nappulaa

Valitse se mv joka tulee kentalle. Vo
olla eri kuin alkaisemmin

Paina tallenna

Huomiol, etta "-"
torjuntoja

el vol saada




Tiedot - ikkuna

Aukeaa Tiedot-nappulasta

Lisattavia asioita — samat kuin PK:ssa

=I:= -Aikalisat
it 4
-Ottelun loppuaika

Othelubppun

_Alkuaikaa El SAA muuttaa

-YleisoOmaara
-Lisétietoja
- Raportti, yms asiat jotka
tuomari maaraa

€ Internet *100% ~

WO W A Y O w




Voittomaalikilpailu

Voittomaalikilpailu suoritetaan, jos ottelu on tasan
jatkoajan jalkeen

Painike aktivoituu, jos tarve. Ohjelma viela kysyy
pelataanko rl-kilpailu

Mestis, SS, II-Div, A-SM, Na-SM, B-SM, C-SM

KAYMHMISTA




 TILASTOINTI-painikkeella paaset
tilastointiruutuun takaisin

B| - ottelu: tilastainti - Ctbeluy 6111 (Jukurit - Jokipajat] LeSport - Lahtis Enterprises

 Aloittava joukkue valitaan klikkaamalla
Jjoukkueen nimea. Seuraavaksi valitaan pelaaja
ja maalivahti. Kruksaa "Maali” jos onnistuu

.



* Seuraava laukoja “"lisaa’-napista

* Virhetilanteessa klikkaa "Nro"a ja tee
korjaus

* RL-Kilpailun paatyttya valitaan voittava
maali ja tallennetaan




Pelin paattyessa

* TALLENNA LOPPUTULQOS

» Lisaa paattymisaika ja yleiso tiedot-ruutuun
« LOPETA OTTELU
 Lisaa viralliset palkittavat ( Mestis ja A-SM )

« Tarkista PRK:n ja muiden rangaistusten
paattymisaika = max ottelun paattymisaika




Ennen kotiinlahtoa

Tarkista merkinnat poytakirjan kanssa
Kirjuri tulostaa lopullisen poytakirjan
Kirjuri hakee allekirjoitukset

— Joukkueenjohtajilta
— Tuomareilta

« Kotijoukkue sailyttaa alkuperaiset
— Poytakirjan
— Allekirjoitetut kokoonpanot




OTTELU KESKEYTETAAN ?

* Tuomari tekee paatokset
 Huomautussarakkeeseen merkinta ja syy

« SATUA EI LOPETETA, vaan peli on
pysahdyksissa, ts. jatetaan siihen kohtaan
jona keskeytys tapahtui

* Tulosta poytakirja tuomareille raporttia
varten

« Sarjavastaava aluepaallikko paattaa mita
jatkossa tehdaan




Sarjavastaavat

* Listalla valtakunnallisten sarjojen
— Sarjavastaavat
— Kurinpitajat
— Tulospalveluvastaavat

» Alueelliset sarjat Lansirannikolla
— IlI-divisioona
— C2 — nuoret



http://www.finhockey.fi/mp/db/file_library/x/IMG/466015/file/Sarjavastaavat10-11.xls

KIITOS

e Puhelinnumeroita

— SJL:n TP-keskus 010 804 148

— Fax TP-Keskus 010 804 248

— Pekka Artukka 0400 823 307
 Fax 0420 823 307

 Tulospalvelu.lansirannikko@finhockey.fi

« www.artukka.net/lataa



mailto:Tulospalvelu.lansirannikko@finhockey.fi

